Mode d'emploi du logiciel
GéoGébra

Une fois dans Géogébra, soit en ligne soit sur I'ordinateur hors connexion, voila a quoi ressemble I'espace de travail.

@ Géométrie - GeaGebra x 4+ = & . H z A H

Comme tu le vois, il a changé par rapport a celui de ton manuel p
<« C @ geogebra.org/geometry?lang=fr * =6
= GeoGebra 178

sasiques— barre d'outils |pour annuler la derniére opération

A gauche les outils, qui étaient en haut avant, et & droite ta

oA e feuille de travail pour dessiner les figures.
Déplacer Point Segment Droite
Fi ngm Mais pour I'essentiel, le fonctionnement est le méme.
a
e a Repére bien le rond cranté, il te permet de faire apparaitre la
feuille de travail ———— © grille, ce qui est bien utile pour avoir les carreaux !

écran d'aide.png . . o »
La fleche retour arriére elle aussi, bien utilise pour "gommer”.

On s'intéresse ici a la roue crantée. En cliquant dessus tu fais apparaitre un menu grille.

. . 7 . PR - o X
En cliquant sur les items tu les sélectionnes. @ ceomie-esen < (Y

<« C @ geogebraorg/geometryZlang=fr * O

.. . . = GeoGebra pour afficher une grille avec des carreaux de 1 cm par 1 cm
Par exemple, ici on a mis la grille avec des carreaux de 1cm

de cété. = 4

H+  Afficher Grille A
Basiques i pour-enlever-la grille —  pas e grite
. . . & A - ———  Quadrill 1
L'aimant est actif, ca va permettre de mettre les points aux i descarreauxde lemsurlem LEZRRTERE
Quadrillage complet
. . . . ® F Polaire
intersections des cases et les droites ou segments vont > . R ,
Polygone CErELEm;‘eMrEV 7| aimant sert a accrocher Isométrique

Approché de la Grille s

coller aux lignes ! uh point sur les noeuds du quadrillage ™~

ou une droite sur une ligne

PLUS Effacer toutes les traces

Recadrer

[- 5ol

Propriétés

Rudement pratique pour faire les exercices ot il y a des carreaux.

écran d'aide 2.pn
Cela permet aussi de taider quand tu dois construire une figure Png

sur papier vierge. Tu fais dabord avec la grille puis tu la fais

disparaitre et le tour est joué !

Construire un point




Construire un segment

o - o X .
¢ clomire-Geen  x [ Tu te rappelles qu'un segment est un "bout” de droite
< C & geogebraorg/geometryZlang=Fr T O
= GeoGebra Pour construire un segment de droite délimité par deux points.
B & Bl —~méthode 1, il trace le segment -]

on clique sur segment,  cf les points A ef B en méme temps Dans GéoGébra, tu peux construire un segment de deux
B

Basides  Jans la barre d outil

A - " facons différentes.

Déplacer Poin Segment Droite

méthode 2, on trace les points d'abord

oo La premiere, tu cliques sur l'outil segment et tu cliques dans

Polgone  Gerce (cnie- C et D puis on les relie avec un trait #
point . ~ . f
e ° ;,6,37 le méme outil, le segment n'est pas la feuille de travail pour faire apparaitre le début du
ini. b a
C ®

o 5 segment (le point A) puis tu tires en restant appuyé surle

i daide 4 bouton de la souris et tu relGches & I'endroit ou tu veux finir le
écran d'aide 4.png
segment (le point B). Sinon tu cliques, tu laches, tu tires sans

appuyé sur le bouton et tu cliques.

La deuxieéme, tu commences par placer tes deux points et
ensuite tu sélectionnes l'outil segment et tu cliques sur le
premier point, tu tires sans reldcher et tu relaches sur le

deuxiéme point.

Construction d'une droite

o . . . . . s . o - o x
Une droite est un ensemble infini de points alignés, mais tu @ comee-Gian  x (g
<« C @& geogebra.org/geometry?lang=fr *r 2O
, . . |
n'as besoin que de deux points pour la tracer! = GooGoba Construire une droite
L'outil fonctionne comme le segment, avec la différence qu'il Etape 1 on clique une fois dans la fenétre
Basiques
prolonge le segment des deux cotés. Eoe
éplacer oin! egment B
Dépl: S t p ‘ I '
L& encore il y a les deux méthodes. oo Etape 2 on lache le bolrta d I'endroit
i ol on veut le deuxiéme pointde Ja droite

Tu taperceuras que si bouge la taille de la fenétre, la droite s Tant qu'on ne lache pas le bouton de
° la souris on peut bouger la droite, elle

sagrandit automatiquement. Si tu avais un écran infini, la droite tourne autour de A.

serait infinie aussi ! écran d'aide 5.png

Construire un polygone

* & Outil polygone, tu cliques a I'endroit ou tu veux mettre le
<« C & geogebraorg/geometry?lang=fr w WO

= GeoGebra Construire un polygone (ici un triangle) premier point A, tu tires de la longueur du cété du polygone,

~ 5 ) tu cliques pour placer le point B, tu tires de la longueur du
A

Basiques deuxiéme c6té, tu cliques pour placer le troisiéme point C, et
k - - rd . . . Ay 2
oinscsr port samet Drots . ainsi de suite selon le nombre de c6tés et de sommets (les
Rl On clique pour construire le point A N points) de ton polygone. Mais surtout tu n'oublies pas de
L Rt puis on tire la souris vers B et on clique
e puis on tire vers C et on clique puis on fermer la figure en cliquant sur le premier point.
tire vers A et oh clique sur A &
° pour fermer la figure. & Tu te rends bien compte maintenant que le polygone est une
écran d'aide 6.png figure fermée !

Construire un cercle




